KUNSTIOPETUSE AINEKAVA
Parnu- Jaagupi Pohikool

1. Oppeaine kirjeldus

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist, lisades
kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis véimaldab

loovalt ldheneda probleemidele, vairtustab erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.

Kunstipadevus holmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning
vadrtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripédrandi varasalvi ning

valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

Kbigile joukohaste praktiliste todiilesannete kaudu kinnistatakse Opitavat ja kasvatatakse kunstihuvi.
PdShikooli kunstidpetuses on peamine praktiline tegevus, tdine sisseelamine loominguprotsessi
mitmesuguste tehnikate vahendusel ja sealjuures algupirase enesevéljenduse sdilitamine. Praktiline
kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline
osa igapédevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Ergutamaks voimalikult
paljude dpilaste loomingulist tegevust, tuleks kdigis kooliastmetes korraldada dpilastodde

viljapanekuid ning opilastdid kaasata esteetilise kultuuriruumi loomisesse.

2. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, oppesisu punkte ja -eesmirke késitletakse

omavahel tihedalt pdimunult.

Pohikooli I astmes:

e Uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
litklusmérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg,
ménguasjade véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires.

e Nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes tilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid).

e [ eiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info.

o Teab sddstlikkuse ja kestlikkuse tihtsust.

o Uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid.

e Teab, kes on autor.

o FEi tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.



teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid.

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi.

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....).

kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja mdtestab valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida

Oppisin?

Pohikooli IT astmes:

Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kéigus.

Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning véartushinnangute
kujunemist.

Koost66- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele
riihmatoid.

Tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga.

Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne)

ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi l&htekohana.

Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiilisimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase
keeleoskuse arenemist.

Oluline on kunstiinfo leidmine ja kasutamine.

Pohikooli IIT astmes:

Omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest (siimbol, allegooria,
tsitaat jne) kui ka vormilistest (virv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
viljendusvahenditest.

Loomingulistes téodes katsetatakse uusi meediume ning véljundeid.

Seatakse jarjest rohkem endale ise iilesandeid; méangitakse vormielementide ja
viljendusvahenditega teose isikupéra ning sénumi huvides.

Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse
visuaalset ja verbaalset infot.

Kunsti kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Isikupéra ja individuaalsuse vadrtustamine kujuneb loovtegevuse ja eneseviljenduse kaudu
Opitakse tunnetama oma loomingulisi vdimeid ning viirtustama isikupéraseid ja

keskkonnasaistlikke lahendusi;



3. Piadevused

Kunst voimaldab nii teooria kui praktika kaudu 16imida koiki tildpadevusi igapievasesse Oppetdosse.
Vidrtuspidevus

Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse. Kunstide valdkonna aineid
tthendab tdhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse arenemisele ning tervikliku
maailmapildi kujunemisele. Hinnatakse kultuuriteadmisi ning véértustatakse individuaalset ja
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Kunst rGhutab kultuuriteadmisi ja iihisel

kultuuriparandil pShinevat kultuuriruumi identiteedi osana.
Sotsiaalne padevus

Kunst teadvustab inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades. Rithmatod,
arutlused ja esitlused ning iihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja
Opetavad véairtustama iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste

arvamustest lugupidamist.
Enesemiiratluspidevus

Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad Oppida tundma oma huve ja véimeid
ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori

niitidisithiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipidevus

Kunstis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, 6ppemeetodite ja tdovormide rakendamise
kaudu, mis voimaldab Gpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka
riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja
tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstis saavad Opilased ise joukohaseid
iilesandeid Iuua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada.

Pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad jarjest suurendada Gppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.



Keelepidevus

Tahtsal kohal on kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, lihtsast argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara
kasutamist. Tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma kunstile omast

mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.
Matemaatikapidevus

Matemaatikapddevuse arengut toetavad kunstis rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdonastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi; samuti analiitisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate néhtuste

tunnuseid ning kasutada siimboleid.
Ettevotlikkuspidevus

Ettevétlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstis individuaal- ja rihmat6d, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning dpitava sidumine niilidisaegse igapdevaelu néhtustega. Kunsti
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaértustamine. Praktiline loovtegevus
annab voimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust
toode 16puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning

institutsioonidega.
Digipidevus

Moodsate tehnoloogiate kasutamine. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe
otsimiseks, kogumiseks, todtlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtdodes
eesmirgipiraselt. Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid
ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda v3ivatest

terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

Ainevaldkondade piire iiletavad éppeprojektid.



4. Oppesisu

4.1. I kooliaste

Esimeses kooliastmes tekkib 7—12-aastastel lastel esmane abstrahheerimisvdime. Esimeses
kooliastmes pakuvad dppijale huvi narratiivsed, rikkaliku vérvikasutusega realistlikult kujutavad
teosed, valdavalt maalid. Laps on loo jutustaja nii pilti vaadates kui ise luues.Oppijad mirkavad
rohkelt iiksikuid detaile, kuid ei seo neid veel teose tasandil tervikuks, neil on raske oma intuitiivset
arvamust pdhjendada. Meeldivad erinevad kujutataud tekstuurid, sest need seostuvad

kompimisaistinguga (siinesteesia).

Oluline on meisterlikkus ja et teema oleks seotud lapse enda kogemusega, kasuks tuleb teose
kasutatavus voi kasulikkus. Teost ndhakse eelkdige kui objekti (eset), Oppija jaoks on huvitav, kuidas

ja millest on see tehtud, milline on olnud teose saatus ja erilised, pnevad juhtumid.

Kunstiopetuse oppesisu I kooliastmes
Ainesisu teemavaldkonnad:

Visuaalne Kkirjaoskus:

o Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, ménguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad. Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus. Koomiksi
tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga). Teksti, tabelite ja
illustratsioonide kiiljenduse pohimotted (pealkirja, kuupéeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise

iildised tavad ja pohimdtted).

e Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid: kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, viarv. Kolmemodtmeline: vorm,
pind, virv, ruum. Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
modtmed. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,

iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1ahedal, koos, eraldi, tasakaalus.
e Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri

kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile,
kare, krobeline jne. Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine. Vérvinimetused primaar ja

sekundaarvérvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid. Ruumiillusiooni loomise



pohimdtted: kattumine, teravus, suurus. Litkumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside
kujutamine, liikumist mérkivad jooned koomiksites. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,

foto, animatsioon, disain, arhitektuur. Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort, animalistika.
¢ Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-Kreeka
vaasimaalid. Modernistlik maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst, pokunst...). Skulptuur vd6i monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist v6i 1dhilimbrusest. Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara

hulgast.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus:

¢ Kunstitehnikad ja stiiid

Monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit6d,

diatiilipia, paberbatika, kollaaz. Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
¢ Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvérvid

o Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Disain ja disainiprotsess

e Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris

laiemalt), mass

o Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine, info kogumine,
vOimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.
e Tarbeesemed ja levinumad materjalid
o Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
o Tehismaterjalid: plastik, kile...
o Eseme, materjali voi varvi otstarve, funktsionaalsus ning kasutusmugavus

¢ Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: moodboard, moistekaart, plakat.

Kunsti, kultuuri ja iihiskonna seosed

e Ohutus ja siastlikkus



To6vahendite ohutu ja sddstlik kasutamine, ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale, toovahendite ja

kunstimaterjalide dige séilitamine.

e Autorsus ja autoridigused

o Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

o Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

o Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

e Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged t66votted

Kunstiopetuse opitulemused 1. klassis

Tundide arv niddalas: 2

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Plaanimine ja ideede
arendamine, loomine

Refleksioon, analiiiis ja
kriitika

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja
teksti sisu.

e Selgitab endale tuttavas

keskkonnas (koolis ja
klassis) kasutatavaid méarke
ja stimboleid ning nende
tdhendust.

e Nimetab, mida nieb pildil,
ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.

e Nimetab, teoses ndhtavaid
véarve, dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja
materjale sdastlikult ja
ohutult.

e Korrastab enamasti oma
tookoha.

e Naitab teoselt autori nime.

¢ Kirjutab oma td6le nime.

e Kiisib jaddvustatavalt luba
enne filmimist voi
pildistamist.

Teeb enamasti aktiivselt
kaasa nii oma initsiatiivil
kui etteantud iilesandeid.
Rakendab teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotiiiipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika,
savi vdi plastiliini
voolimine jms) ja
vahendeid.

Viljendab enda kogemuse
piires motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes.

Kirjeldab visuaalteosel
ndhtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida
ma nien?)

Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid - mida
ndhtu mulle meenutab, mis
siin pildil toimuda voiks?
Kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes oma
t66 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin?
Millised raskused iiletasin?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida ma
oma t00s niden?




Tundide arv niddalas: 2

Kunstiopetuse opitulemused 2. klassis

Viljaslgitamine, teadmine,

Plaanimine ja ideede

Refleksioon, analiiiis ja

moistmine arendamine, loomine kriitika
Vordleb mérke Rakendab kahe- ja Kirjeldab enda ja teiste
(litklusmérgid, logod, kolmemddtmeliste teoste loodud visuaalteosel

embleemid, stimbolid jms)
omavahel ja seostab mérgi
vorme, varve, kujutatut
mirgi tihendusega.
Tunneb é&ra tasapinnalised

ja ruumilised teosed.
Nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike (kooli
oppekavas Opitulemuste
tasandil konkreetses klassis
tuleks nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse).

Leiab teoses soojasid ja
kiilmasid toone ning
heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind
ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sdnavarale.
Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja objektide
paiknemist (ees,taga,
tileval, all jne)) ning
kolmemddtmelise teose
puhul vormi tildisemalt
(timar, kandiline, lapik,
plistine jne) .

Nimetab teoses ndhtud
kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne).

Toob niite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
sddstlikult kunstitarbeid
kasutab.

Korrastab oma todkoha.

loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberitdo jms),
vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil.

Jérgib enamasti

opitud t60- ja
ohutusvotteid.

Mairkab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning
pohjendab oma

valikut. Selgitus: Soovime
arendada teadlikkust
isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest.

Arutleb ja seostab virve
tekkinud muljega (nditeks
miks kirjutavad opetajad
tavaliselt punase vdrviga ja
miks on keelumdrk
punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva
vérvitooni.

ndhtavat opitud sOnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel néhtavat -
mis see on, mida ma néden
ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis vérvi,
milliseid jooni, pindasid,
vorme markab, kuidas need
paiknevad?)

Kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid - mida nihtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis
mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab?

Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t606 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus Oppisin?




e  Eristab lihtsamate ndidete
pohjal tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik).

e Kirjeldab iihel otstarbel
kasutavate esemete peamisi
tunnuseid (nditeks vorm,
suurus, raskus, vérv) ja
arvab, mis materjalist ese
tehtud on.

o Kirjutab oma néitusetoole
nimesildi koos t60
pealkirja ja muu dpitud
infoga.

e Leiab (virtuaal)nditusel
muuseumis, galeriis voi
koolis teose autori,
pealkirja ja ndituse
pealkirja.

6.3. Kunstiopetuse opitulemused 3. klassis

Tundide arv nddalas: 1

Viljaselgitamine, teadmine, Plaanimine ja ideede Refleksioon, analiiiis ja
moistmine arendamine, loomine kriitika
o Selgitab popkultuurist e Rakendab kahe- ja ¢ Kirjeldab enda ja teiste
tuttavate tegelaste kolmemdotmeliste (sh loodud visuaalteosel
(koomiksist, filmist, digivahendid) teoste ndhtavat - nimetab,
animafilmist, arvutiméngust, loomisel omandatud kirjeldab ja analiiiisib
reklaamidest, ménguasjade) kunstitehnikaid (nditeks visuaalteoseid (nditeks
visuaalset isikupéra ja vérvi pritsimine, erinevate mis see on, mida ma nien,
karakterit. materjalide triikk, milline see on, kus see
e Leiab lihtsamatelt joonistelt diatiilipia, paberbatika, asub, kust seda koige
ja skeemidelt (sh toote kollaaz, foto, ruumikunst, parem vaadata on, kuidas
etiketid, pakendid, dekoratsioon jms), saad aru, et objekt liigub,
dok did vahendeid isikupérasel kuidas tekitatud ruumi
okumendid, . . : o .1
) viisil ning kombineerib mulje, millisest materjalist,
kunst1raa@atut§ o neid omavahel milline faktuur jne)
reproduktsioonid) olulise ja (segatehnika, PVA-liimiga | ¢ Kirjeldab visuaalteose
vajaliku info. Joonistamine, ruumiline vaatlemisel tekkinud
e Nimetab Gpitud tehnikaid ja nzaa!, p~rug1kunst _]mS) isiklikke seoseid, motteid
kunstiliike (kooli dppekavas | ®  Jargib Oljltu.d t0o- ja ja tundeid, meeleolu, toob
nimetada tehnikad ja ohutusvétteid. nditeid ja vordleb,
e Viljendab mdtteid, o .
N ) pohjendab oma arvamusi -
tundeid ja kogemusi oma




kunstiliigid, mida klassis kunstitoodes isikupara mida ndhtu mulle

Opetatakse) vadrtustades. meenutab? Mis teosel

e Nimetab lihtsamaid ruumi ja | ¢  Arvestab lihtsama toimuda vdiks? Miks ma
litkkumise mulje loomise tarbeeseme loomisel nii arvan? Millist meeleolu
viise kahemodtmelises kindla kasutaja see teos minus tekitab?
teoses (nt kattumine, vajadustega. Miks?
teravus, suurus, litkkuvad e Toob oma kogemuse e Kirjeldab etteantud
poosid, liikkumise faasid, pinnalt nditeid erinevatest kiisimustele toetudes enda
kiirusjooned). igapdeva valikutest, oma t60 valmimise protsessi -

¢ Nimetab pdhivirve ja oskab eelistustest ja nende mida ma tegin, kuidas
segada teisi vérve. erinevatest tagajargedest. tegin, milliseid vahendeid

e Kirjeldab tarbeeseme vormi, | ¢  Esitab visuaalselt (teos, ma kasutasin? Miks tahtsin
faktuuri ja otstarbe seoseid video, infoplakat, just neid vahendeid
ja kooskdla. animatsioon, koomiks, kasutada? Mida protsessi

e Kirjeldab skulptuuri ja/voi moistekaart jms) erinevate kdigus Oppisin?
maakunsti teose suurust, igapdeva valikute
modtmeid, varvi, ruumi tagajargi.

selle iimber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest,
suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud
sOnavara piires.

e Modistab kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajargi.

¢ Kirjeldab kunstivahendite
(nditeks paber, virv,
savi) kasutamise erinevaid
voimalusi ja viise.

o Uldistab dpetaja abiga
lihtsamal moel, millised on
tavapdraselt iihe ja sama
otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab
anda sellele ka lihtsama
selgituse.

o Fi tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.

Hindamine ja juurdekasvuuskumust toetav tagasiside



Kunstitundide puhul kasutatakse kujundavat hindamist, mis toetab dpilase dpimotivatsiooni ja

arendab dpioskusi. Hindamine tdstab dppija jaoks Opitu (ning ka aine) vairtust, kuna eeldab

pingutust ning koondab tdhelepanu fokusseeritult dppesisule.

Opilase hindamise puhul on viiga oluline osa tema arengu toetamine 1ibi juurdekasvu-

uskumuse. Hea tagasiside suunab pingutama, hoiab motivatsiooni, aitab {ile keerukast kohast

ja aitab Opilasel oma edusamme néha ja vaartustada. Kasvu-usu tekkimist ja pilisimist toetab

ka selge ja objektiivne kujundav hindamine.
4.2. I1 kooliaste
Kunstiopetus 4. klassis

2 tundi nédalas, 70 tundi Gppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Kunsti sisu kiisimused, kunstikeele ja
viljendusvahendite tundmadppimine, kunstiliigid

Skulptuur

* Modelleerimine ja meisterdamine papist, paberist
ning mitmesugustest jadtmematerjalidest

Kunstitehnilised oskused.
* Joonistamine erinevate pliiatsite ja kriitidega

* Lihtsamad triikitehnikad: pintslitriikk, kartulitriikk,
materjalitriikk ja arvuti kasutamine

» Maalitehnikad

* Virvusopetus: pohivirvide segamine 2. astme
seguvarvideks, hele-tumedus, kiilmad, soojad
vérvused

* Maalimine piiratud arvu vérvidega

* Meeleolu edastamine vérvidega

Liikumise kujutamine profiilis

1) Omab iilevaadet kunstiliikidest ning oskab
margata kunstikeele erinevaid viljendusviise

2) Oskab késitseda dppekavas ettenidhtud
toomaterjale ja vahendeid ja neid loovalt siduda
oma tooga

3) Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja
kujutamisviise loominguliseks
eneseviljenduseks

4) Teab pdhivirvusi, oskab segada 2. astme
seguvirve ning neid helestada ja tumestada ,
tunneb vérvide moju




» Kompositsioonireeglid sdltuvalt
viljendustehnikast

* Perspektiiv. Mitmeplaanilisus pildis

Disain

* Karpidest ja pakenditest meisterdamine

5) Oskab kujutada liikuva inimest ja loomi
kiilgvaates

8) Tunneb mdningaid kompositsioonireegleid ja
oskab pildipinda organiseerida

9) Oskab pildil kujutada esemeid eespool ning
tagapool olevatena

10) Oskab modelleerida ja meisterdada
erinevatest jddtmematerjalidest

11) Oskab saéstlikult kasutada tddmaterjale ja —
vahendeid

4. klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatéddes;

5) oskust védrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda

erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.

Kunstiopetus 5. klassis

1 tund nédalas, 35 tundi dppeaastas

Oppesisu

Opitulemused




Sisukiisimused (jutustus, teose mote, sOnum)
Pilt jutustustes (koomiks, film, fotoseeria,
reklaam), plaanide vaheldus, meeleolu ja
pinevuse loomine.

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
vérv, kompositsioon)

» Taisfiguuri ja ndo proportsioonid.

* Eseme kujutamine vaatluse jéargi.

* Siimmeetria ja asiimmeetria.

* Erinevad kompositsioonilised lahendused.

* Véarvusopetus.

* Ruumilisus pildil.

e Kunstitehnikad

1) Tunneb lugude, sonumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 1dbi aegade.

2) Omandab teadmised inimfiguuri proportsioo-
nidest ja oskab seda kujutada lihtsustatud skeemi
alusel, tunneb inimese néo proportsioone ja oskab
neid kujutada otse- ja kiilgvaates.

3) Oskab mitmesuguseid vorme kujutada eelneva
analiiiisi ja vahetu vaatluse jarg

4) Tunneb siimmeetria ja asiimmeetria moistet ja
oskab kasutada.

5) Oskab edasi anda tegelaste proportsionaalsust
ja karakterit figuuri kaudu, tegevust
liikumisasendite kaudu, tegevuskohta siseruumi
v0i maastiku kaudu ning kujutada tegevusaega.

6) Tunneb ja oskab segada kolmanda astme
VArvusi.

7) Oskab erineva heletumedusega esemeid
kujutada, samuti vérvitonaalsusastmeid, ka
monokroomselt maalides.

8) Oskab vormide ruumilisust kujutada

9) Oskab edasi anda esemete ruumilisust, tunneb
poordkehi.

10) Modelleerimine grafiitpliiatsi, sde, guassi,
akvarelli ja muude vahenditega.

5. klassis hinnatakse:
1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi 1dhilimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;



2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatddes;

5) oskust véirtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstindhtuste lile imbritsevas.

Kunsti ainekava 6. Klassis

1 tund nédalas, 35 tundi aastas

Oppesisu

Oppetulemus

Sisukiisimused (jutustus, teose mote, sonum)

Kunstiteose teema ja pealkiri. Piltjutustusi
kunstiloost (nt. erinevad stseenid keskaja
maalil, egiptuse friisid, surmatants vms.).

Inimeste eripdra (vanus, rass, rahvus jm)
kujutamine lihtsustatult.

Liikumise kujutamine, liikkumise
muljeloomine, animatsiooni pohimdte.

Piiratud ja piiramata pinnad.

Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.

Koloriit (sh. soe ja kiilm), varviharmooniad

Vastandvarvid

1) Tunneb lugude, sdnumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 1dbi aegade.

2) Leiab vaatluse ja vordluse teel inimese vanust,
rassi, rahvust, erinevaid ameteid kdige enam
iseloomustavad tunnused ja kasutab neid
temaatilistes kompositsioonides.

3) Oskab liikumist ja tegevust kujutada, arvestab
figuuri kujutamisel pea suurust ning keha pikkust
ja elementide vahelisi suurussuhteid

4) Tunneb piiratud ja piiramata pinna mdistet ja
oskab neid vorgustiku abil luua.

5) Oskab luua diinaamilise ja staatilise
kompositsiooni, saavutab kompositsiooni
tasakaalu.

6) Tunneb koloriidi ja virviharmoonia moistet
ning oskab neid virvidega segada.




Varju tekkimine, langev vari (nt. varjuteater,
siluetid).

Kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

Disain (tarbevormid, graafiline disain,
keskkonnad) Traditsioon ja uuenduslikkus
disainis (tuntud tootemargid, uus vorm,
materjal, funktsioonid.

Pakend, timbris (vorm, kiri, varvilahendus,
seos tootega).

Kirja kujundamine (jooniskiri, fantaasiakiri).

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess,
kunstilugu, kunstikeskkonnad) Erinevad
mineviku ja niilidiskunsti teosed maailmas.

Kunstiteose unikaalsus ja/voi paljundatavus
(originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz,
seeria, voltsing).

Konkreetne ja abstraktne kunstis.

Kujundite, mérkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

7) Tunneb vastandvérvuste mdistet ja oskab neid
segada.

8) Oskab langevat varju kujutada ja tekkimise
pOhimdtet selgitada.

9) Oskab edasi anda esemete ruumilisust,
arvestades vormi ndilist muutumist ja nende
asukohta silmapiiri suhtes..

10) Kirjeldab keskkonna kujundust esteetilisuse ja
praktilisuseseisukohast.

11) Oskab analiiiisida triikise kujunduse osi ja
terviklahendust.

12) Oskab luua isikupirase Srifti.

13) Tutvub kunstipdrandiga

14) Tunneb kaasaegseid kunstitermineid, oskab
eristada originaali reproduktsioonist . Tunneb
kunstiteose erinevaid vorme, véljundeid,
esitlusviise.

15) Oskab kasutada ainealaseid moisteid.

16) Oskab filme, arvutiménge, koomikseid,
reklaame kriitiliselt vorrelda ja pildikeelt uurida.

6. klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;




2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatddes;

5) oskust véirtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda
erinevate kunstindhtuste iile limbritsevas.

Kunsti ainekava 7. klassis

1 tund nédalas, 35 tundi nddalas

Oppesisu

Opitulemused

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
varv, kompositsioon)

* Kujutatavate vormide lihtsustamine,
iildistamine.

+ Kaader ja kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis): iildplaan, detail.

» Virvide kontrastid, vastastikused mojud,
kooskdlad ja tasakaal.

» Pildi vérvianaliiiis kirjeldavaid
vérvinimetusi.

* Erinevad varvinimed

« Ohu- ja virviperspektiiv

» Joonperspektiiv iihe koondumispunktiga

1) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

2) Moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet,
peab silmas uuenduslikkust, esteetilisust.

3) Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt
hulka erinevaid toone.

4) Oskab moodustada varjundit

5) Teab ja kasutab erinevaid varvinimesid.
(ooker, tiirkiis jne.).

6) Tunneb Ghu- ja vérviperspektiivi ja oskab
pildipinnal kujutada.

7) Oskab kasutada perspektiivivotteid.




» Mirk ja stimbol (logo, piktogramm,
peremérk).

» Kirjatiiiibi (Srifti, fondi) valik vastavalt
kontekstile. Kirjaoptika.

» Kunstiparand

* Autori seos kujutatava siindmuse, inimese ja
kunstistiiliga.

* Viljendusvahendite vastavus ideele,

otstarbele, sihtgrupile

* Autoridiguste kaitse probleeme.

8) Tunneb graafilise kujunduse baasvotteid.

9) Oskab kujundada triikist vastavalt
kompositsiooni reeglitele.

10) Tutvub erinevate kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste ndidetega.

11) Tunneb kaasaegseid kunstitehnikaid ja
materjale.

12) Oskab kunstiteost vaadelda ja analiiiisida.

13) Suhtub moistvalt ja kriitiliselt enda ja teiste
téodesse ning iimbritsevasse kunsti (sh.
massimeedia, kommertskunst).

14) Oskab kasutada tehnilisi abivahendeid
vastavalt vajadusele ja vdimalusele.

15) Oskab kasutada visandit kui eelt6o
abivahendit.

16) Jalgib, et oma tegevusega ei kahjustaks
kultuuriviartusi ja autori digusi.

7. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma

kultuuripirandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste

looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde

analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma




kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;
5) oskust lahendada tilesandeid eesmérgiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemdotmelist kavandamist
Kunstiopetuse ainekava 8.klassis

1 tund néddalas, 35 tundi dppeaastas

Oppesisu Opitulemused

Sisukiisimused (jutustus, teose mote, sOnum)

* Siindmuste kujutamine, kunstniku 1) Tunneb lugude, sdonumite ja emotsioonide
vaatenurk. vahendamise votteid ning vahendeid 1dbi aegade.
* Siimbolite tdhenduse muutumine (nt. 2) Tunneb ajastuid ja analiilisib neid arvestades
vikerkaar, haakrist, viisnurk). sisu, vormi, konteksti ja otstarvet.

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
varv, kompositsioon)

3) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
* Vormide allutamine kindlale stiilile. ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi ja ajastute stiile.

4) Maistab deformatsiooni olulisust, peab silmas

* Vormi deformeerimine karakteersuse karakteersust, uuenduslikkust, esteetilisust.

huvides.

5) Tunneb kompositsiooniskeeme.
» Kompositsiooniskeemid (kolmnurk,

diagonaal, kuldldige).

) 6) Oskab selgitada nende mdoistete erinevust.
* Virv ja vérvus

7) Tunneb virvusdpetust, kasutab maalidel vérvide

* Vérvide optiline segunemine. optilise segunemise pohimaotet.

8) Oskab jilgida varju vérve nii kunstnike teostel

* Varju vérvid (maalidel, fotodel, looduses). kui looduses.

9) Méirab valgused ja varjud (langeva ja
omavarju) ning kasutab neid objektide ruumilisel
kujutamisel.




* Varjude riitmid, vari kompositsiooni-
elemendina.

* Perspektiiv kahe koondumispunktiga

* Inimese ja ruumilise keskkonna suhted,
disain kui probleemilahendus.

10) Oskab joonistada objekti perspektiivi
kasutades kahte koondumispunkti.

11) Tunneb graafilise kujundusebaasvotteid ning
oskab selgitada

8. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma

kultuuripdrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste

looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde

analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma

kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemdotmelist

kavandamist ja marketeerimist.
Kunstiopetuse ainekava 9.klassis

1 tund nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

* Allegooria ja tsitaat kunstis.

Sisukiisimused (jutustus, teose mote, sOnum)

1) Tunneb lugude, sdonumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 14bi aegade.




Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum, vérv,
kompositsioon)

* Realism, abstraheerimine, abstraktsionism.

* Liikumise kujutamise viise,
liikkumisillusioonid (nt. futurism, animeerimine,
op-kunst).

» Kompositsioonielemendid ja teose iilesehitus
ruumilises teoses (skulptuur, arhitektuur,
disain).

* Virvide psiihhofiisioloogiline mdju (sh.
kiilmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerged,
rasked vérvid).

*» Esemete modelleerimine pinnal valguse ja
varjuga.

* Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv), rakurss.

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess,
kunstilugu, kunstikeskkonnad)

» Niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

* Tegevuskunst (hdppening, performance).

2) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi ja ajastute stiile.

3) Moistab deformatsiooni ja korduste olulisust,
peab silmas karakteersust, uuenduslikkust,
esteetilisust.

4) Tunneb kompositsiooniskeeme.

5) Analiiiisib objektidel, piltidel, ruumis vérvide
psiihhofiisioloogilist ja vastastikust mdju.

6) Maarab valgused ja varjud (langeva ja
omavarju) ning kasutab neid objektide ruumilisel
kujutamisel.

7) Oskab joonistada objekti erinevaid
perspektiive.

8) Tutvub kunstiparandi ja kaasaegse kunstiga,
oskab ideest ja eesmargist 1dhtuvalt kontseptsiooni
selgitada.

9) Moistab, et tdnapdeva kunst viljendub paljudes
erinevates meediumides ja konetab vaatajat.

9. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma




kultuuripirandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde
analtiiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist
kavandamist .

4.7. Hindamise pohialused

Kunstidpetuse hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ja Parnu-

Jaagupi pohikooli dppekavast.

Nii numbrilise kui hinnangulise hindamise peafunktsioon kunstidpetuses on anda tagasisidet
t60 tulemuslikkuse kohta ja motiveerida Gpilast tema edasises tegevuses.

Hindamise objektiks voib olla nii valminud teos kui todprotsess (sh kavandid, harjutused,
visandid, pikemaajalise praktilise t66 vaheetapid). Mahukamate, erinevat Gppesisu
integreerivate iilesannete puhul on pdhjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini
tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning vaartustada iga Opilase mdtete ja lahenduse

isikupéra.



