KUNSTIOPETUSE AINEKAVA
Parnu- Jaagupi Pohikool

1. Oppeaine kirjeldus

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist, lisades
kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis vdimaldab

loovalt 1dheneda probleemidele, véirtustab erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.

Kunstipddevus holmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning
vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides. Kunstipadevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripirandi varasalvi ning

valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

Koigile joukohaste praktiliste tédiilesannete kaudu kinnistatakse Opitavat ja kasvatatakse kunstihuvi.
Pohikooli kunstidpetuses on peamine praktiline tegevus, toine sisseelamine loominguprotsessi
mitmesuguste tehnikate vahendusel ja sealjuures algupdrase enesevéljenduse sdilitamine. Praktiline
kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline
osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Ergutamaks voimalikult
paljude Jpilaste loomingulist tegevust, tuleks kdigis kooliastmetes korraldada Spilastodde

véljapanekuid ning Opilastdid kaasata esteetilise kultuuriruumi loomisesse.

2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte ja -eesmirke kisitletakse

omavahel tihedalt pdimunult.

Pohikooli II astmes:

e Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kdigus.

o Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning vaartushinnangute
kujunemist.

o  Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele
rithmatdid.

e Tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga.

e Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne)



ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana.
o Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiiiisimine toetab kriitilise mdtlemise ja ainealase
keeleoskuse arenemist.

e Oluline on kunstiinfo leidmine ja kasutamine.

Pohikooli III astmes:

o Omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest (siimbol, allegooria,
tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
véljendusvahenditest.

e Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning véljundeid.

e Seatakse jarjest rohkem endale ise ililesandeid; mangitakse vormielementide ja
véljendusvahenditega teose isikupéra ning sonumi huvides.

e Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse
visuaalset ja verbaalset infot.

o Kunsti kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

o Isikupéra ja individuaalsuse vdértustamine kujuneb loovtegevuse ja eneseviljenduse kaudu
e Opitakse tunnetama oma loomingulisi vdimeid ning véirtustama isikupéraseid ja

keskkonnasédstlikke lahendusi;

3. Piadevused

Kunst voimaldab nii teooria kui praktika kaudu 16imida kdiki iildpadevusi igapadevasesse dppetodsse.
Viirtuspidevus

Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse. Kunstide valdkonna aineid
ithendab tihelepanu péoramine loovuse ja eneseviljendusoskuse arenemisele ning tervikliku
maailmapildi kujunemisele. Hinnatakse kultuuriteadmisi ning véartustatakse individuaalset ja
kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Kunst réhutab kultuuriteadmisi ja iihisel

kultuuriparandil pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana.



Sotsiaalne padevus

Kunst teadvustab inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jétkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades. Rithmat66d,
arutlused ja esitlused ning iihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja
Opetavad védirtustama iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
tihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste

arvamustest lugupidamist.
Enesemiiratluspidevus

Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad Oppida tundma oma huve ja voimeid
ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori

niitidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.
Opipidevus

Kunstis kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, Gppemeetodite ja todvormide rakendamise
kaudu, mis vdimaldab Gpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka
riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja
tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstis saavad dpilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada.

Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jarjest suurendada Gppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.
Keelepadevus

Tahtsal kohal on kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, lihtsast argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t6dde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara
kasutamist. Tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma kunstile omast

mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.
Matemaatikapidevus

Matemaatikapaddevuse arengut toetavad kunstis rakendatavad tilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi; samuti analiiisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate néhtuste

tunnuseid ning kasutada siimboleid.



Ettevotlikkuspidevus

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstis individuaal- ja riihmat6d, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapidevaelu nihtustega. Kunsti
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste viértustamine. Praktiline loovtegevus
annab voimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust
toode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning

institutsioonidega.
4. Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Niitidiskultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunst on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma
erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on

kunstide loomulik osa. Kunstidppe ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning

erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Uhiskonnadpetuses leitakse, et juba 11-13-aastased peaksid teadma, mis on sdnastik, otsingumootor
ja entsiiklopeedia, oskama neid kasutada ning tegema vahet tegelikul faktil ja arvamusel. Selgeks saab
reklaami manipuleeriv olemus. 14-16-aastased eristavad valimisreklaami kommertslikust ja
sotsiaalsest reklaamist. Késitletakse mdisteid plagiaat, viitamine, tsitaat, vodra teose kasutamisega
seotud vastutus ja autoridigus, mis eelkdige ténu internetile on saavutanud globaalse probleemi

mootme.

2. Emakeelest ja voorkeeltest lihtudes arendatakse verbaalset viljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust. Kujundatakse mdistmist, et

eneseviljenduseks on palju erinevaid vdimalusi ehk , keeli*.

3. Kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja

filmikunstis;

Kodumaa tavad ja piihad, loodus ja loomalood, millest kirjanduses juttu, pakuvad esimese astme

kunstile palju eeskujuks. Minevik, olevik ja tulevik, meie juurte ja kodupaiga vaartus selgub vordluses
teiste kultuuridega. Nagu kirjanduslikus loomes, peaks teise astme kunstitoos olema enesestmdistetav
teadlikult olulise ja iseloomuliku esiletdstmine tildmulje nimel, detaili ja terviku suhe. Kui kirjanduses

peetakse eeltdod ja mustandit iseenesestmoistetavaks, siis kunstiski peaks olema sama lugu. 111



kooliastme kirjandustundides reisitakse kaugetes maades ja aegades, uuritakse ajaloomalu, uskumusi
ja tavasid, rahvusidentiteeti ja omakultuuri, mis on kunstiski ammendamatuks allikaks. Alltekst,
siimbolid ja allegooriad, naljad ja moistatused, vordlus ja metafoor, traagiline ja koomiline, trikid ja

illusioonid ning puént peaksid joudma ka kolmanda astme kunstitundi.

4. Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide

omadusi;

Loodusainetes uuritakse 1dhitimbrust ja igapdevaelu néhtusi esimeses astmes, teises juba arendatakse
nédhtu uurimist ja jarelduste tegemist, kolmandas kirjeldatakse néhtut-loetut kvantitatiivselt ja
suhtutakse saadud informatsiooni analiiiitiliselt. Kui teise astme dpilane oskab eristada graniiti,
paekivi, liiva, kruusa ja turvast, oleks kunstis aeg tutvuda faktuuri, struktuuri ja tekstuuriga. Kui alles
kolmandas astmes Opitakse inimese luid ja lihaseid, siis ilmselt pole otstarbekas kunstiski noorematelt
tipseid inimese proportsioone nduda. 8. klassi fiiiisikas moodustab peaaegu poole materjalist optika,
valgus ja varvid. Peegeldumine, neeldumine, valgusallikas, tdis- ja poolvarju tekkimine, luup, silm,
fookus, tdeline ja ndiv kujutis, valgusfiltrid, prisma ja valguse murdumine, projektsioon, ekraan,

spekter

5. Matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline

keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

Esimesest kolmanda klassini tehakse selgeks kdik peamised geomeetrilised kujundid, nii
tasapinnalised kui ka ruumilised. Sirkel ja joonlaud on iseenesestmdistetavad abivahendid. Hiljemalt
kolmandas klassis voiks kunstitunnis selgeks saada, kuidas iimmargune taldrik laual lebades ovaaliks
muutub. Teises vanuseastmes peaks dpilane suutma tasapindsete geomeetriliste kujundite abil luua
kompositsiooni ja ruumiliste abil kujutada pildistigavust (nt silinder — torn, koonus — tornikiiver) ning
leidma stiimmeetriat ja peegeldust nii pildil, arhitektuuris kui mujal. Matemaatikas tegeletakse selles
vanuseastmes juba analiilisi, siinteesi ja tildistusega, mis tdhendab, et ka kunstitunnis on aeg vabaneda
stampkujutistest, samas arendades oskust muuta keerulised kujundid mérgisarnasteks. Matemaatika
seab esikohale seoste loomise oskuse, loogilise motlemise ,,matemaatika keeles”, kasutades

ainespetsiifilisi meetodeid ja siimboleid. Sedasama teeb ju kunstki, ainult teises keeles.

6. Késitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise

protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kunstidpetuse 16imimine tehnoloogiadpetuse, késitdd ja kodundusega on iseenesestmdistetav ja
vajalik. Kdigis neis ainetes tegeletakse esimeses astmes rohkem meisterdamisega, teises vanusastmes

kerkivad iiles disaini- ja kujundusprobleemid ning kolmandat vanuseastet voib leiutajateks pidada.



7. Kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Koos kehalise kasvatusega arendab kunstitund kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat ja

koordinatsiooni. Liikumisasendite kujutamisel on sport asendamatu teema.
8. Kujundlikku, siinteesivat ja intuitiivset motlemist arendavad kunst ja muusika késikées.

9. Ajalugu algab 5. klassis ja kuuenda 16puks on joutud Jeesus Kristuseni. Selged on mdisted
Akropol, Trooja sdda, Colosseum, amfiteater, piibel — suureparased teemad kunstitunniks, olgu tegu
rddkimise-nditamise vOi joonistamisega. Seitsmendast iheksanda klassini tdienevad teadmised veelgi:
romaani stiil, gooti stiil, renessanss, absolutism, fasism, kommunism, kiitiditamine, Euroopa Liit ...
Seega voiks ajaloost eeskujusid ja illustratsioone otsides jouda vahemalt 9. klassis koige varskemate

tdnapdeva kunsti ndideteni.

10. Ainevaldkondade piire iiletavad 6ppeprojektid.

5. Loiming lidbivate teemadega

Kunstidppes on voimalik kaasata koiki ldbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam.
Teemad ,,Viirtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapievaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse. Samuti véartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel. Tahtis on noorte endi osalemine voi
esinemine kunstiiiritustel ja nditustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjéiri planeerimine” seondub kunstis oma v6imete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete valjunditega igapéevaelus ning

kunstiga seotud elukutsetega.



Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” loimimine
kunstioppesse. Kunstis, eriti kaasaegses kunstis, julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti iihiskondlike protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Kunstidppes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada kogu elu kestvad harrastused. See 16imub nii elukestva Oppe pShimotte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstis kasutatakse paljusid
materjale ja tdovahendeid, mille juures tuleb jargida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe.
Jélgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid todprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunsti eriline panus teemade
,Keskkonna ja iihiskonna jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on
valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdlmab mitmekiilgseid oskusi: nditeks informatsiooni
leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid ja keskkonna
visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja

ohtudega ning autorikaitse probleemistikuga.



6.Kunstiopetuse oppesisu, Opitulemused ja hindamine pohikooli II ja ITI astmes

6.1. Kunstiopetus 4. klassis

2 tundi néadalas, 70 tundi dppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Kunsti sisu kiisimused, kunstikeele ja
véljendusvahendite tundmadppimine, kunstiliigid

Skulptuur

* Modelleerimine ja meisterdamine papist, paberist
ning mitmesugustest jadtmematerjalidest

Kunstitehnilised oskused.
* Joonistamine erinevate pliiatsite ja kriitidega

* Lihtsamad triikitehnikad: pintslitriikk, kartulitriikk,
materjalitriikk ja arvuti kasutamine

» Maalitehnikad

* VirvusoOpetus: pohivarvide segamine 2. astme
seguvirvideks, hele-tumedus, kiilmad, soojad
varvused

* Maalimine piiratud arvu vérvidega

* Meeleolu edastamine véirvidega

Liikumise kujutamine profiilis

» Kompositsioonireeglid sdltuvalt
valjendustehnikast

* Perspektiiv. Mitmeplaanilisus pildis

1) Omab iilevaadet kunstiliikidest ning oskab
mérgata kunstikeele erinevaid véljendusviise

2) Oskab késitseda dppekavas ettendhtud
toomaterjale ja vahendeid ja neid loovalt siduda
oma tooga

3) Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja
kujutamisviise loominguliseks
enesevaljenduseks

4) Teab pShivarvusi, oskab segada 2. astme
seguvérve ning neid helestada ja tumestada ,
tunneb vérvide moju

5) Oskab kujutada liikuva inimest ja loomi
kiilgvaates

8) Tunneb mdningaid kompositsioonireegleid ja
oskab pildipinda organiseerida

9) Oskab pildil kujutada esemeid eespool ning
tagapool olevatena




Disain

* Karpidest ja pakenditest meisterdamine

10) Oskab modelleerida ja meisterdada
erinevatest jadtmematerjalidest

11) Oskab sadstlikult kasutada toé6materjale ja —
vahendeid

4, klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja saéstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatéodes;

5) oskust védrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda

erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.

6.2. Kunstiopetus 5. klassis

1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Sisukiisimused (jutustus, teose mdte, sdOnum)
Pilt jutustustes (koomiks, film, fotoseeria,
reklaam), plaanide vaheldus, meeleolu ja
pinevuse loomine.

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
vérv, kompositsioon)

» Téisfiguuri ja ndo proportsioonid.

1) Tunneb lugude, sdnumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 14bi aegade.

2) Omandab teadmised inimfiguuri proportsioo-
nidest ja oskab seda kujutada lihtsustatud skeemi




* Eseme kujutamine vaatluse jargi.

* Siimmeetria ja asiimmeetria.

 Virvusopetus.

* Ruumilisus pildil.

e Kunstitehnikad

* Erinevad kompositsioonilised lahendused.

alusel, tunneb inimese néo proportsioone ja oskab
neid kujutada otse- ja kiilgvaates.

3) Oskab mitmesuguseid vorme kujutada eelneva
analiilisi ja vahetu vaatluse jérg

4) Tunneb siimmeetria ja asimmeetria moistet ja
oskab kasutada.

5) Oskab edasi anda tegelaste proportsionaalsust
ja karakterit figuuri kaudu, tegevust
liikumisasendite kaudu, tegevuskohta siseruumi
vOi maastiku kaudu ning kujutada tegevusaega.

6) Tunneb ja oskab segada kolmanda astme
varvusi.

7) Oskab erineva heletumedusega esemeid
kujutada, samuti vérvitonaalsusastmeid, ka
monokroomselt maalides.

8) Oskab vormide ruumilisust kujutada

9) Oskab edasi anda esemete ruumilisust, tunneb
poordkehi.

10) Modelleerimine grafiitpliiatsi, soe, guassi,
akvarelli ja muude vahenditega.

5. klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihipdrast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmat6odes;

5) oskust védrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda

erinevate kunstindhtuste lile imbritsevas.




6.3. Kunsti ainekava 6. klassis

1 tund nédalas, 35 tundi aastas

Oppesisu

Oppetulemus

Sisukiisimused (jutustus, teose mote, sonum)

Kunstiteose teema ja pealkiri. Piltjutustusi
kunstiloost (nt. erinevad stseenid keskaja
maalil, egiptuse friisid, surmatants vms.).

Inimeste eripdra (vanus, rass, rahvus jm)
kujutamine lihtsustatult.

Liikumise kujutamine, lilkumise
muljeloomine, animatsiooni pdhimate.

Piiratud ja piiramata pinnad.

Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.

Koloriit (sh. soe ja kiilm), varviharmooniad

Vastandvarvid

Varju tekkimine, langev vari (nt. varjuteater,
siluetid).

Kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

1) Tunneb lugude, sdonumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 14bi aegade.

2) Leiab vaatluse ja vordluse teel inimese vanust,
rassi, rahvust, erinevaid ameteid kdige enam
iseloomustavad tunnused ja kasutab neid
temaatilistes kompositsioonides.

3) Oskab liikumist ja tegevust kujutada, arvestab
figuuri kujutamisel pea suurust ning keha pikkust
ja elementide vahelisi suurussuhteid

4) Tunneb piiratud ja piiramata pinna moistet ja
oskab neid vOrgustiku abil luua.

5) Oskab luua diinaamilise ja staatilise
kompositsiooni, saavutab kompositsiooni
tasakaalu.

6) Tunneb koloriidi ja virviharmoonia mdistet
ning oskab neid virvidega segada.

7) Tunneb vastandviarvuste moistet ja oskab neid
segada.

8) Oskab langevat varju kujutada ja tekkimise
pOhimdtet selgitada.

9) Oskab edasi anda esemete ruumilisust,
arvestades vormi ndilist muutumist ja nende
asukohta silmapiiri suhtes..

10) Kirjeldab keskkonna kujundust esteetilisuse ja
praktilisuseseisukohast.




Disain (tarbevormid, graafiline disain,
keskkonnad) Traditsioon ja uuenduslikkus
disainis (tuntud tootemargid, uus vorm,
materjal, funktsioonid.

Pakend, timbris (vorm, kiri, varvilahendus,
seos tootega).

Kirja kujundamine (jooniskiri, fantaasiakiri).

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess,
kunstilugu, kunstikeskkonnad) Erinevad
mineviku ja niitidiskunsti teosed maailmas.

Kunstiteose unikaalsus ja/vdi paljundatavus
(originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz,
seeria, voltsing).

Konkreetne ja abstraktne kunstis.

Kujundite, mérkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

11) Oskab analiiiisida triikise kujunduse osi ja
terviklahendust.

12) Oskab luua isikupérase Srifti.

13) Tutvub kunstipéarandiga

14) Tunneb kaasaegseid kunstitermineid, oskab
eristada originaali reproduktsioonist . Tunneb
kunstiteose erinevaid vorme, véljundeid,
esitlusviise.

15) Oskab kasutada ainealaseid mdisteid.

16) Oskab filme, arvutimédnge, koomikseid,
reklaame kriitiliselt vorrelda ja pildikeelt uurida.

6. klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatéddes;

5) oskust védrtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.




6.4. Kunsti ainekava 7. klassis

1 tund nédalas, 35 tundi nddalas

Oppesisu

Opitulemused

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
véarv, kompositsioon)

* Kujutatavate vormide lihtsustamine,
tildistamine.

» Kaader ja kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis): iildplaan, detail.

kooskdlad ja tasakaal.

» Pildi vérvianaliiiis kirjeldavaid
varvinimetusi.

* Erinevad varvinimed

« Ohu- ja virviperspektiiv

* Joonperspektiiv iihe koondumispunktiga

* Mark ja stimbol (logo, piktogramm,
peremérk).

» Kirjatiiiibi (Srifti, fondi) valik vastavalt
kontekstile. Kirjaoptika.

» Kunstipdrand

* Virvide kontrastid, vastastikused mojud,

1) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

2) Moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet,
peab silmas uuenduslikkust, esteetilisust.

3) Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt
hulka erinevaid toone.

4) Oskab moodustada varjundit

5) Teab ja kasutab erinevaid varvinimesid.
(ooker, tiirkiis jne.).

6) Tunneb Shu- ja vérviperspektiivi ja oskab
pildipinnal kujutada.

7) Oskab kasutada perspektiivivotteid.

8) Tunneb graafilise kujunduse baasvotteid.

9) Oskab kujundada triikist vastavalt
kompositsiooni reeglitele.

10) Tutvub erinevate kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste ndidetega.

11) Tunneb kaasaegseid kunstitehnikaid ja
materjale.




* Autori seos kujutatava siindmuse, inimese ja
kunstistiiliga.

» Viljendusvahendite vastavus ideele,

otstarbele, sihtgrupile

* Autoridiguste kaitse probleeme.

12) Oskab kunstiteost vaadelda ja analiiiisida.

13) Suhtub mdistvalt ja kriitiliselt enda ja teiste
toddesse ning limbritsevasse kunsti (sh.
massimeedia, kommertskunst).

14) Oskab kasutada tehnilisi abivahendeid
vastavalt vajadusele ja voimalusele.

15) Oskab kasutada visandit kui eelt6o
abivahendit.

16) Jalgib, et oma tegevusega ei kahjustaks
Kultuurivédrtusi ja autori digusi.

7. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi imbritseva visuaalkultuuri, maailma

kultuuriparandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste

looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde

analtiiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma

kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada iilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist kavandamist




6.5. Kunstidopetuse ainekava 8.klassis

1 tund néddalas, 35 tundi dppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Sisukiisimused (jutustus, teose mdte, sdnum)

* Siindmuste kujutamine, kunstniku
vaatenurk.

* Stimbolite tdhenduse muutumine (nt.
vikerkaar, haakrist, viisnurk).

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum,
vérv, kompositsioon)

» Vormide allutamine kindlale stiilile.

» Vormi deformeerimine karakteersuse
huvides.

» Kompositsiooniskeemid (kolmnurk,

diagonaal, kuldldige).

* Virv ja varvus

* Virvide optiline segunemine.

* Varju varvid (maalidel, fotodel, looduses).

* Varjude riitmid, vari kompositsiooni-
elemendina.

* Perspektiiv kahe koondumispunktiga

1) Tunneb lugude, sdnumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 1dbi aegade.

2) Tunneb ajastuid ja analiiiisib neid arvestades
sisu, vormi, konteksti ja otstarvet.

3) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi ja ajastute stiile.

4) Moistab deformatsiooni olulisust, peab silmas
karakteersust, uuenduslikkust, esteetilisust.

5) Tunneb kompositsiooniskeeme.

6) Oskab selgitada nende mdistete erinevust.

7) Tunneb varvusdpetust, kasutab maalidel vérvide
optilise segunemise pohimatet.

8) Oskab jilgida varju virve nii kunstnike teostel
kui looduses.

9) Méirab valgused ja varjud (langeva ja
omavarju) ning kasutab neid objektide ruumilisel
kujutamisel.

10) Oskab joonistada objekti perspektiivi
kasutades kahte koondumispunkti.




» Inimese ja ruumilise keskkonna suhted,
disain kui probleemilahendus.

11) Tunneb graafilise kujundusebaasvotteid ning
oskab selgitada

8. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma

kultuuriparandi ning niilidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste

looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde

analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma

kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmargipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist

kavandamist ja marketeerimist.

6.6 Kunstiopetuse ainekava 9.klassis

1 tund nédalas, kokku 35 tundi Gppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Sisukiisimused (jutustus, teose mdte, sOnum)

* Allegooria ja tsitaat kunstis.

Vormikiisimused (kujutamisviisid, ruum, varv,
kompositsioon)

* Realism, abstraheerimine, abstraktsionism.

1) Tunneb lugude, sdonumite ja emotsioonide
vahendamise votteid ning vahendeid 14bi aegade.




» Liikumise kujutamise viise,
litkumisillusioonid (nt. futurism, animeerimine,
op-kunst).

» Kompositsioonielemendid ja teose iilesehitus
ruumilises teoses (skulptuur, arhitektuur,
disain).

* Virvide psiihhofiisioloogiline mdju (sh.
kiilmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerged,
rasked varvid).

*» Esemete modelleerimine pinnal valguse ja
varjuga.

* Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv), rakurss.

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess,
kunstilugu, kunstikeskkonnad)

* Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

» Tegevuskunst (hdppening, performance).

2) Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui oma
ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi ja ajastute stiile.

3) Moistab deformatsiooni ja korduste olulisust,
peab silmas karakteersust, uuenduslikkust,
esteetilisust.

4) Tunneb kompositsiooniskeeme.

5) Analiiiisib objektidel, piltidel, ruumis vérvide
psiithhofiisioloogilist ja vastastikust moju.

6) Maiirab valgused ja varjud (langeva ja
omavarju) ning kasutab neid objektide ruumilisel
kujutamisel.

7) Oskab joonistada objekti erinevaid
perspektiive.

8) Tutvub kunstiparandi ja kaasaegse kunstiga,
oskab ideest ja eesmérgist lahtuvalt kontseptsiooni
selgitada.

9) Moistab, et tinapdeva kunst viljendub paljudes
erinevates meediumides ja kdnetab vaatajat.

9. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma




kultuuriparandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde
analtiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesméirgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemootmelist
kavandamist .

6.7. Hindamise p6hialused

Kunstidpetuse hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava {ildosa satetest.
Nii numbrilise kui hinnangulise hindamise peafunktsioon kunstidpetuses on anda tagasisidet
t60 tulemuslikkuse kohta ja motiveerida Gpilast tema edasises tegevuses.

Hindamise objektiks voib olla nii valminud teos kui todprotsess (sh kavandid, harjutused,
visandid, pikemaajalise praktilise t66 vaheetapid). Mahukamate, erinevat Gppesisu
integreerivate lilesannete puhul on pdhjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini
tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning véértustada iga Opilase mdtete ja lahenduse

isikupdra.



